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1برمجـــــة 
-

#Cمبادئ البرمجة باستخدام 

علي ذیاب. م. د



المقررمحتویات 

عامة نظرة•

الخوارزمیات•

#C البرمجة للغة مقدمة•

#C في المتحولات و الأرقام•

•If statement

•Loops
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نظرة عامة
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محتویات المحاضرة

مكوناته و الحاسب بنیة عن لمحة•

Operating( التشغیل نظم• System(

البرمجة لغات•

)Compilers( المترجمات•

)Interpreters( المفسرات•
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عن بنیة الحاسب و مكوناتهلمحة 
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الحاسب الآلي

یات ، ومن ثم إجراء مجموعة من العملباستقبال البیانات وتخزینھا ھو جھاز إلكتروني یقوم •
كرتھ، ومن ثم المختزنة في ذا) البرامج(الحسابیة والمنطقیة علیھا وفقاً لسلسلة من التعلیمات 
المختلفةیقوم بإخراج نتائج المعالجة على وحدات الإخراج 

العملیات الرئیسیة التي یقوم بھا الحاسب•
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العملیات الرئیسیة التي یقوم بھا الحاسب
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وحدة التخزین
Storage Unit
وحدة التخزین

Storage Unit

وحدة إخراج
Output Units

وحدة الإدخال
Input Units

المعالج
Processor

System Unitوحدة الجهاز 

Internal Memory  ذاكرتین
داخلیتین

ROMRAM



لحاسب الآليلالرئیسیة مكونات ال
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لحاسب الآليلالرئیسیة مكونات ال
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لحاسب الآليلالرئیسیة مكونات ال
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قیاس بیانات الحاسب الآلي
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0 ,1وأساسھا ثنائي، أي  Bitھي  الذاكرهسعة الوحدة الأساسیة  للقیاس •

–1Byte = 8 Bits.

–1Kilo Byte (KB) = 1024 Byte.

–1Mega Byte (MB) = 1024 KB.

–1Giga Byte (GB) = 1024 MB.

   وحدات قیاس سعة الذاكرة العشوائیةRAM

 سرعةوحدة قیاسCPU  وھي المیجاھرتزMHz 



)Operating System(التشغیل نظم 
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؟نظم التشغیلماھي 

لى عبارة عن برنامج أو برامج متعددة قد تكون مخزنة على الحاسب الآلي ومسجلة ع•
.وقد تكون محفوظة على القرص الصلب) ذاكرة قراءة فقط(شریحة من نوع 

.ليبسیر البیانات والأوامر بین البرامج التطبیقیة وأجزاء الحاسب الآالتحكم •

.بین المستخدم والحاسب الآليوسیط •
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وظائف نظم التشغیل

 عھاووض الرئیسیة الذاكرة إلى التخزین وحدة من تنفیذھا المراد البرامج استدعاء•
التنفیذ موضع

تنفیذھا أثناء المتعددة للبرامج والإخراج الإدخال وظائف تنفیذ مراقبة•

بعضھا وبین المنفذة والبرامج المشغل بین المتبادلة الرسائل نقل•

  صةالمخص الذاكرة من والمساحة الوحدات استخدام في حقھ على برنامج لكل المحافظة•
لھ

 شغیلالت أوامر وترجمة الممغنطة الأقراص على والنسخ التخزین عملیة في التحكم•
والبرامج
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أنظمة التشغیل المشھورة

)MS-DOS(نظام التشغیل •
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أنظمة التشغیل المشھورة

)Windows(التشغیل نظام •
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أنظمة التشغیل المشھورة

)Macintosh(التشغیل نظام •
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أنظمة التشغیل المشھورة

)Linux(التشغیل نظام •
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البرمجةلغات 
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لغات البرمجة

انوالانسوسیلة اتصال بین الحاسب •

أمثلة•

•C++

•Java

•Ruby

•Delphi

•...
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لغات البرمجة

 تنفیذل المستخدمة القواعد و التعلیمات من مجموعة عن عبارة هي البرمجة لغة•
  ما عملیة لتنفیذ موجه برمجي جزء

–)Programming language is a set of instructions and rules used 
to implement blocks of software to perform certain operation(

أساسیین نوعین البرمجیة للغات•

لغات برمجة متدنیة المستوى–

 Assemply(ولغة التجمیع ) Machine language(لفة الآلة , تتضمن لغتین•
language(

وتنفذھا CPUھي اللغة التي تفھمھا الـ : الآلةلفة •

لقرائة والذي یحتوي على تعلیمات قابلة ل, المستوى الأول لترمیز لغة الآلة: التجمیعلغة •
)first level of coding of machine language into readable 

instructions(
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لغات البرمجة

برمجة عالیة المستوىلغات –

تُكتب بلغات قریبة إلى اللغات المستخدمة في الطبیعة•

أبسط وأسھل للقراءة من لغات الآلة•

)Build(وبناء ) compile(تحتاج ترجمة •
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لغة الآلة

وتنفذها CPU الـ تفهمها التي اللغة•

•Set of “1“s and “0“s

مثال•

–10100001 00000000 00000000 (fetch the content of the
address “0”and put them in

the register AX)

–00000101 00000100 00000000 (add 4 to AX)

–10100011 00000000 00000000 (save the content of AX in the
memory under the

address “0”)

للغایة صعبة مهمة الآلة بلغة برامج كتابة•
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لغة التجمیع

الآلة بلغة للترمیز الأول المستوى•

تعلیمات باستخدام تُكتب•

–Commands: MOV, SUB, XCHNG, etc.

–Register names: AX, BX, CX, etc.

–Memory addresses: [1000H], [2345H], etc.

–Data: A DW 2 (define a variable with the name “A“ and the
value “2“)

المستوى الیةع بلغة المكتوبة نظیراتها من أسرع التجمیع بلغة المكتوبة البرامج•

الآلة بلغة توبةمك برامج إلى تحویلها یتم أن یجب التجمیع بلغة المكتوبة البرامج•

Assempler باستخدام–
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البرمجة عالیة المستوىلغات 

الطبیعة في المستخدمة اللغات إلى قریبة بلغات تُكتب•

واسع بشكل ومقبولة مستخدمة•

أمثلة•

–C++, Delphi, Java, C#, PHP, TCL, etc.

 تحتاج المستوى عالیة بلغة المكتوبة البرامج•

)syntax errors(للتحقق من عدم وجود أخطاء ) compile(ترجمة –

وبة بلغة لیتم تحویلھا إلى برامج مكتوبة بلغة التجمیع ثم إلى برامج مكت) Build(وبناء –
الآلة
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لغات البرمجة عالیة المستوى
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لغات البرمجة عالیة المستوى
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لغات البرمجة عالیة المستوى
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لغات البرمجة عالیة المستوى

29

The program written 
in assembly 

Memory 
content

The registers 
of the CPU

The flags

The program written 
in machine language 



لغات البرمجة عالیة المستوى

Wireles
s 
Internet

30

MOV Ax, [0000H]

ADD Ax, 4

MOV [0000H], AX

Programms written using 
assemply 

10100001 00000000 00000000
00000101 00000100 00000000
10100011 00000000 00000000

Programms written using 
assemply 

Assempler



)Compilers(المترجمات 
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؟)Compiler(ماھو المترجم 

executable( للتنفیذ قابل برنامج بترجمة یقوم برنامج عن عبارة•
program( خرىأ بلغة مكتوب للتنفیذ قابل برنامج إلى ما بلغة مكتوب  
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)Interpreters(المفسرات 
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؟)Interpreter(ماھو المفسر 

executable( للتنفیذ قابل برنامج بقراءة یقوم برنامج عن عبارة•
program( البرنامج هذا تنفیذ نتائج ینتج و ما بلغة مكتوب  
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الخوارزمیات
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محتویات المحاضرة

الخوارزمیة مفهوم•

الخوارزمیة صیاغة طرق•

أمثلة•
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الخوارزمیةمفهوم 
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؟الخوارزمیةماھي 

ھي مجموعة من الخطوات یتم تنفیذھا لحل مسألة معینة: الخوارزمیة•

الحاسوبطریق عن ما مسألة مراحل حل •
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)مسألة حسابیة( مثال 

}Y   } 2Y)-Z=(X و X بمعلومیة  Z قیمة ایجاد نرید•

Y و  X وهم المدخلات تحدید1.

Z  المخرجات تحدید2.

) طریقة من أكثر هناك یكون أن یمكن( الحل طریقة تحدید3.

Y و X من كل قیمة تعریض–

(X-Y) ناتج ایجاد–

Z قیمة وهي السابقة الخطوة تربیع ناتج ایجاد–
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صیاغة الخوارزمیةطرق 
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طرق إنشاء الخوارزمیة
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استخدام اللغة الطبیعیة

.ھومةطریقة مباشرة للتعبیر عن الخوارزمیة بجمل وعبارات قصیرة وواضحة ومف•

)خوارزمیة اعداد رسالة الكترونیة( مثال •
البدایة1.

كتابة الرسالة 2.

كتابة عنوان الرسالة 3.

كتابة عنوان مستلم الرسالة 4.

ارسال الرسالة 5.

النھایة6.
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ملاحظات على الخوارزمیة 

فقط وحدة عملیة فیھا خطوة كل•
منطقي بشكل الخطوات ترتیب•
 بعض تفصیل الممكن من•

 كتابة خطوة( مثلا الخطوات
 لتحیةا كتابة الى تفصیلھا الرسالة
  ) الاخیر في وشكر الرسالة ونص



مزایا وعیوب اللغة الطبیعیة للخوارزمیات
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 طریقة سھلھ في
متناول الجمیع 
 ولا تحتاج الى

خبرة

 صعوبة الوصف
بدقة ووضوح 

یھا احیانا یكون ف
بعض الغموض



)Flowchart( الانسیابيالمخطط 

الخوارزمیة  للتعبیر عن..) معین  –مربع  –مستطیل ( تستخدم فیھ الاشكال الھندسیة •
وحل مسألة معینة 

فوائدعدة لھ •
مسألةسیر الحل لأي تنظیم –

صیاغة الخوارزمیةوتسھیل –
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)كتابة رسالة الكترونیة(مثال 
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البدایة

كتابة الرسالة

ارسال الرسالة

كتابة عنوان 
الرسالة

كتابة عنوان 
الرسالة

تحدید عنوان مستلم 
الرسالة

تحدید عنوان مستلم 
الرسالة

النھایة



2Y)-=(XZایجاد قیمة 
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البدایة

حساب قیمة 
A=x-y

2AZ=

النھایة

و  x ادخال قیمة
y  

و  x ادخال قیمة
y  

Zاخراج 



)Pseudocode(لغة رمزیة 

لطبیعیةابعض العبارات القریبة من اللغات لغة رمزیة لیسس لھا مترجم  و تستخدم •
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أمثلة
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50الى  1الأعداد من جمع : 1مثال 
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2مثالل 
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#Cمقدمـــــــــــة للغة البرمجة 
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محتویات المحاضرة

#C البرمجة لغة حول•

Hello برنامج• World
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#Cلغة البرمجة حول 

53



#Cلغة البرمجة حول 

قویة و سهلة تعبیریة لغة•
,C بـ معرفة لدیه لمن التعلم سهلة– C++, Java or JavaScript

التوجه غرضیة لغة•

البرمجیة محتویات•

التعلیمات البرمجیة–

بنیة البیانات–

التوثیق –
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Hello World برنامج
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Hello Worldبرنامج 
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Hello Worldبرنامج 
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Hello, World



Hello Worldبرنامج 
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Using directive that
references the System
namespace



namespace

#Cتزود بنیة ھرمیة لتنظیم برامج و  مكتبات •

•namespaceSystem
تحتوي عدة  أنماط–

•Consloe

•IO

•Collections

یمكننا من كتابة  directiveUsingاستخدام •
–Console.WriteLine("Hello, World")

عوضاً عن–

–System.Console.WriteLine("Hello, World")

59



Hello Worldبرنامج 
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Class Hello

  الـ هو وحید عنصر یحتوي
Methode المسماة Main   



Hello Worldبرنامج 
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Static modifier

Void means no output
returned



Hello Worldبرنامج 
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The methode Writeline of
Console class in the
system namespace



#Cفي الأرقام 
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محتویات المحاضرة

#C البرمجة لغة في المعطیات أنماط•

الصحیحة الأعداد•

الحقیقة الأعداد•

Reference( المرجعي النمط• Type(
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#Cأنماط المعطیات في لغة البرمجة 
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أنماط المعطیات
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أنماط المعطیات
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الصحیحةالأعداد 
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الأعداد الصحیحة
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الأعداد الصحیحة

70

,a( صحیحین متحولین  تعریف
b(, ثالث متحول تعریف و )c( 

الجمع نتیجة یُعطي



الأعداد الصحیحة
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,a( صحیحین متحولین  تعریف
b(, ثالث متحول تعریف و )c( 

الجمع نتیجة یُعطي
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الأعداد الصحیحة
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• (-) for subtraction 

• (*) for multiplication 

• (/) for division  

• (%) for mod



ترتیب الأولویات
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ترتیب الأولویات
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13



ترتیب الأولویات
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ترتیب الأولویات
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ترتیب الأولویات
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ترتیب الأولویات
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ترتیب الأولویات
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3



 الأولویاتترتیب 
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 الأولویاتترتیب 
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دقة الأرقام الصحیحة و حدودھا
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دقة الأرقام الصحیحة و حدودھا
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The range of integers is -2,147,483,648 to
2,147,483,647



sizeofتابع 
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sizeofتابع 
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Size of int: 4



الأعداد الحقیقیة
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التعامل مع الأعداد الحقیقیة
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5.4



التعامل مع الأعداد الحقیقیة
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الحقیقیةحدود الأعداد 
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- 5.0 E-324 to 1.7 E 308



If Statement
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معاملات المقارنة
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مثال
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مثال
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True
Fasle
True
True
True

 



)مقارنة بین أعداد صحیحة و محارف(مثال 
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)مقارنة بین أعداد صحیحة و محارف(مثال 
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char 'a' == 'a'? True
char 'a' == 'b'? False
5 != 6? True
5.0 == 5L? True
true == false? False 



)References to Objectsمقارنة بین (مثال 
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)References to Objectsمقارنة بین (مثال 
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str = beer
anotherStr = beer
thirdStr = beer
True
True
True
False 



)المعاملات المنطقیة(مثال 
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• Logical operators && (logical AND) and || (logical
OR) are only used on Boolean expressions

• Operators & (AND) and | (OR) are similar



)المعاملات المنطقیة(مثال 
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• The ^ operator, known as exclusive OR (XOR)

• The operator ! returns the reversed value of the
Boolean expression

Exclusive OR: False 



If & if-else
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If & if-else

101

Enter two numbers.
Enter first number: 4
Enter second number: 5
The bigger number is: 5 



If & if-else
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The variable is greater than 5
This code will always execute! 



If & if-else
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If & if-else
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If & if-else
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x is not greater than 3 



If & if-else
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Nested if
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The first number is greater. 



Nested if
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Constant 



Switch-case
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Switch-case

110

The number is not prime! 



loops
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While loop
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While loop
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While loop
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Number : 0
Number : 1
Number : 2
Number : 3
Number : 4
Number : 5
Number : 6
Number : 7
Number : 8
Number : 9 



While loop
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While loop

116

N = 17
The sum 1 + 2 + 3 + 4 + 5 + 6 + 7 + 8 + 9 + 10 + 11 + 12 + 13 +
14 + 15 + 16 + 17 = 153 



While loop
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While loop

118

Enter a positive number: 37
Prime? True
Enter a positive number: 34
Prime? False 



While loop
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While loop

120

10
n! = 3628800 



Do-While loop
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Do-While loop
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Do-While loop
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n = 7
n! = 5040 



Do-While loop
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Do-While loop
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n = 2
m = 6
Product [n...m] = 720 



For loop
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For loop
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For loop

128

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

i=1, sum=1
i=2, sum=3
i=4, sum=7
i=8, sum=15
i=16, sum=31
i=32, sum=63
i=64, sum=127
i=128, sum=255  



For loop
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For loop

130

n = 2
m = 10
n^m = 1024 



For loop
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For loop

132

1 10  
2 9 

3 8  
4 7  
5 6  



For loop
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For loop

134

11
sum = 29 



Foreach loop
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Foreach loop
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2 3 5 7 11 13 17 19
London Paris Milan New York 



Nested Loops
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Nested Loops
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1
1 2
1 2 3
1 2 3 4
1 2 3 4 5
1 2 3 4 5 6
1 2 3 4 5 6 7 



Nested Loops
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Nested Loops
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n = 3
m = 75
3 5 7 11 13 17 19 23 29 31 37 41 43 47 53 59 61 67 71 73 


