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 1الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 " :ابدأ " من خلال قائمة  -

 

   المكتب سطح على اختصار خلال أومن -

 

لإظهار شرٌط القوائم المنسدلة

 ..ثم نفعل الخٌار نضغط الزر

 البرنامج تشغٌل
 البرنامج التعرف على
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 2الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 .تحتوي هذه القوائم على أوامر البرنامج مبوبة حسب وظٌفة كل أمر

 

. ٌحتوي على اسم البرنامج واسم الملف المفتوح   

 

 –فتح  –جدٌد  ملف) ٌحتوي على مجموعة من الأزرار الخاصة   
. (الخ ....... حفظ 

 

 

مفاتٌح  عن عبارة وهً.  2009 قبل للأوتوكاد السابقة الإصدارات فً دواتالأ أشرطة عن البدٌل هً

Tabs  ,اللوحات  من مجموعة به مفتاح كلPanels أوامر مجموعة علىي تحتو. 

 

 

Model  :فٌها التصمٌم ٌتم التً النافذة. 

Layout   :الرسمة من جزء وعرض والطباعة, للإخراج تستخدم. 

 

 

 .وٌظهر فً زاوٌتها الٌسرى السفلٌة أٌقونة الإحداثٌات .بداخلها تنفٌذ الأوامرٌتم 

القائمة من : لتغٌٌر لون الشاشة    

 شرٌط القوائم المنسدلة

 العنوانشرٌط 

 الأزرار القٌاسٌةشرٌط 

Ribbon 

Model - Layout 

 شاشة الرسم
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 3الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 

 نتعرف جدااً  مهمة نافذةي وه الأوتوكاد, لىإ الأوامر إدخال خلالها من ٌمكن التً النافذة هً

 .الأوامر لتنفٌذ البرنامج ٌطلبه ما على منها

 

 

 

 .( Modify)  و(Draw)وتحتوي على أزرار لسهولة الوصول إلى الأوامر مثل شرٌط أدوات 

 

 .لإخفاء أي شرٌط من الشاشة نضغط على إشارة  -

 : لإظهار شرٌط أدوات على الشاشة  -

فتظهر لنا نافذة ←  من القائمة 
 .مباشرة على الشاشةنفعل اسم الشريط المطلوب فيظهر . تحتوي أسماء الأشرطة الموجودة

 رسم علٌها, العمل المراد الواجهة اختٌار ٌتم خلالها من

ضبط  خلالها من وٌمكن ,الأبعاد ثلاثً أو ,الأبعاد ثنائً

 .إعدادات واجهة العمل

 

Work space 

Command Bar 

 أشرطة الأدوات
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 4الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

ونختار الزر من القائمة  لضبط آلٌة التحكم بالزر الٌمٌنً للفؤرة ندخل على النافذة   

 فتظهر النافذة   ثم  

 .نضبط من خلالها خٌارات الزر الٌمٌن للفؤرة

 

 

 .الحالةوتسمى شرٌط . هً مجموعة من الأدوات التً تساعدنا فً ضبط دقة الرسم

 :وأهم هذه الأدوات  

- (F7)  :لإظهار أو إخفاء شبكة الرسم. 

 .لتفعٌل خاصٌة الإحداثٌات الدٌنامٌكٌة:   -

- (F8)  :لضبط حركة المإشر أفقٌاَ و شاقولٌااً فقط. 

- (F10)  :وفق زواٌا محددة لضبط حركة المإشر. 

- (F11)  :لالتقاط نقطة اعتبارااً من نقطة التقاط محددة. 

 .للتحكم بإظهار سماكات الخطوط على الشاشة:   -

 .للتحكم بإظهار الشفافٌة على الشاشة:   -

- (F3)  :لتفعٌل أدوات الالتقاط. 

ولتفعٌل أداة معٌنة ننقر . تساعد أدوات الالتقاط على تحدٌد نقطة معٌنة من كائن ما بدقة متناهٌة

 :هذه الأدوات هً وأهم. السهم بجانب الأٌقونة ونفعل الأداة التً نرٌد

 مساعدات الرسم
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 5الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 
 

 

 

 .وٌظهر عند عدم وجود أي أمر فً البرنامج : الشكل الأول -

 .وٌظهر عند تنفٌذ أحد أوامر الرسم : الشكل الثانً  -

 .وٌظهر عند تنفٌذ أحد أوامر التعدٌل : الشكل الثالث -

 .عندالكتابةداخلالأوتوكادظهري: الشكل الرابع -

ToolsOptionsٌمكن التحكم بحجم المإشر من خلال القائمة  -  

 .لتغٌٌر حجم الشكل الأول والثانً

ومن خلال القائمة  -   لتغٌٌر حجم الشكل

 .الثالث

 

 أشكال المإشر
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 6الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 

 

 . ←  ←  ←  من القائمة  -

 . من شرٌط الأزرار القٌاسٌة نضغط الأٌقونة  -

 .←  ←  : من واجهة البرنامج  -

 .المتوافق مع الواحدات المترٌة نختار النوع 

 : هو الافتراضً دومااً  لجعل القالب  -

←  ←  ←  ←  من القائمة 

  ←  ←  ←. 

 

 

 .من شرٌط الأزرار القٌاسٌة نضغط الأٌقونة  -

نكتب اسم الملف .  فتظهر نافذة الحفظ   ←  أو من القائمة  -

 . ثم نضغط  ضمن الخانة 

لضبط إعدادت البرنامج بحٌث ٌتم حفظ الملف لكً ٌكون قابلااً للفتح فً نسخ قدٌمة من الأوتوكاد  -

 :نقوم بما ٌلً 

نختار . ←  ←  ←  من القائمة 

 
 :لضبط إعدادات الحفظ الآلً للملف -

←  ←  ←  ←  من القائمة 

. 

نحدد المكان ←  ←  ←  من القائمة : لتحدٌد مكان الحفظ الآلً للملفات 

 .لتحدٌد المكان ثم من النافذة  

 

 

 شاشة على ما نقطة وضع أجل من الطرٌقة هذه تستعمل : المطلقة الدٌكارتٌة الإحداثٌات طرٌقة -1

 .x , yالإحداثٌات  إلى استنادااً  الرسم

 .زر الإحداثٌات الدٌنامٌكٌة غٌر مفعل ٌجب أن ٌكون: ملاحظة

 أو الأضلاع أو الأجسام طول على الطرٌقة هذه تعتمد : النسبٌة الدٌكارتٌة الإحداثٌات طرٌقة -2

 المستقٌمة القطع طول وتحدٌد وضعمالت ٌتم أنه أي  .النقاط بٌن ما الواصلة المستقٌمة القطع

 . yالمحور  على أو xالمحور  على سواء الإحداثٌات بفرق وذلك

 فتح وحفظ ملف الرسم

 فتح ملف جدٌد

 حفظ ملف 

 الإحداثٌاتطرق إدخال 
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 7الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 أطوال وجود على دلالة وهً x,y@ :  التالٌة المعادلة الأوامر موجه فً ندخل الحالة هذه فً

. إحداثٌات نقاط ولٌس

 . السالب وإشارة الموجب إشارة إلى الانتباه الطرٌقة هذه فً ٌجب : ملاحظة

 رسم حال فً أساسٌة بصورة الطرٌقة استعمال هذه ٌتم : النسبٌة القطبٌة الإحداثٌات طرٌقة -3

 المستقٌمة القطعة طول لدٌنا معلومااً  ٌكون أن ٌجب حٌث ,  معٌنة المائلة بزواٌا المستقٌمة القطع

 . خط الأفق عن مٌلها وزاوٌة

 شرٌط الأوامر فً كتابتها ٌمكن التً r < @المعادلة  على النسبٌة القطبٌة الإحداثٌات طرٌقة تعتمد

 خط عن القطعة المستقٌمة مٌل زاوٌة على دلالة المستقٌمة ,  القطعة طول على دلالة rأن  حٌث

 .تإخذ عكس عقارب الساعة  .  الأفق

 :أمثلة على الإحداثٌات
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 :ٌتم تنفٌذ أوامر الرسم بإحدى الطرق التالٌة

  عن طرٌق القائمة: 

 
 عن طرٌق شرٌط الأدوات: 

 
  عن طرٌق شرٌطRibbon   : 

 

 أوامر الرسم
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 8الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 عن طرٌق سطر الأوامر بإدخال اختصار الأمر: 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Lineأمر رسم الخط 

 تحدٌد النقطة الأولى

 تحدٌد النقطة التالٌة أو تراجع

 تحدٌد النقطة التالٌة أو تراجع أو إغلاق

 Circleدائرةأمر رسم ال

 من مساعدات الرسم Orthoلرسم خطوط أفقٌة أو شاقولٌة نفعل زر : ملاحظة

 أو ننقر علٌه مباشرة بالفؤرة( الحرف الكبٌر) لأخذ أحد الخٌارات الفرعٌة نكتب اختصاره : ملاحظة
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 9الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 
 

 
 

 

 
الطول أفقٌة أو شاقولٌة أو مائلة أو منصف زاوٌة أو موازي لخط ما ٌستخدم لرسم خطوط  لامتناهٌة 

 .وفق الخٌارات المبٌنة

 
 

 

 

 Arcقوسأمر رسم ال

خط الإنشائً أمر رسم ال

ConstructionLineLine 

 .لرسم خطوط شاقولٌة:     .                                   -لرسم خطوط أفقٌة:   -

 .لرسم خطوط موازٌة لاستقامة ما:    .                    -لرسم خطوط مائلة بزاوٌة معٌنة:   -

 .حٌث ٌطلب تحدٌد رأس الزاوٌة ثم نقطة من ضلعها الأول ثم نقطة من ضلعها الثانً. لرسم منصف زاوٌة:   -
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 10الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

نضغط السهم ونختار  من القائمة : لتغٌٌر لون خط الرسم  

 .اللون

 .نختار نوع الخط من القائمة : لتغٌٌر نوع الخط  

ضمن القائمة فتظهر النافذة  Otherفً حال عدم وجود الخط ضمن القائمة نضغط  

لإضافة خطوط جدٌدة . التً تعرض الخطوط الموجودة فً القائمة 

نختار الخط المطلوب . فتظهر النافذة   نضغط 

 .فٌتم إضافة الخط للقائمة  ونضغط 

 .مطلوبةنختار السماكة ال من القائمة : لتغٌٌر سماكة الخط  

 .من مساعدات الرسم لا تظهر سماكة الخط على شاشة الرسم إلا بعد تفعٌل الزر  

 :مثال 

 

 ملاحظات
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 11الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 
 :ٌوجد عدة طرق لتحدٌد العناصر . حٌث ٌطلب تحدٌد العناصر المراد مسحها

 التحدٌدطرٌق  شكل المإشر

 
علٌه  والضغط بالإشارة واحد عنصر تحدٌد

 

 :المستطٌل الأخضر
 يف نقرال ثمل الشما لىإ الٌمٌن من والتحركالزر الٌسار  نقرب

ٌلمسه  عنصر أي باختٌار وٌقوم المقابل لركنا

 

Crossing Lasso: 

 من سحبوال والاستمرار فً الضغط بضغط الزر الٌسار
ٌلمسه  عنصر أي باختٌار وٌقوم الشمال لىإ الٌمٌن

 

 :زرقالمستطٌل الأ
 يف نقرال ثم ٌمٌنال لىإ سارالً من والتحركالزر الٌسار  نقرب

 العنصر الذي ٌحتوٌه كاملااً  باختٌار وٌقوم المقابل الركن

 

Window Lasso: 

 من سحبوال والاستمرار فً الضغط بضغط الزر الٌسار
 العنصر الذي ٌحتوٌه كاملااً  باختٌار وٌقومٌمٌن ال لىإ سارالً

Ctrl + A 

All 

 

 قبل تنفٌذ الأمر الرسم عناصر كل تحدٌد

 داخل الأمر الرسم عناصر كل تحدٌد

 

 

 .فً سطر الأوامر عند سإال " P "ٌمكن اختٌار آخر عنصر تم اختٌاره بكتابة  -

من لوحة  DELETأو زر  ٌمكن تحدٌد العناصر قبل تنفٌذ الأمر ثم الضغط على : ملاحظة  -

 .المفاتٌح فٌتم مسح العناصر

 :كما ٌلً " Lasso "ٌمكن إلغاء خٌار التحدٌد الحر : ملاحظة -

ثم نلغً تفعٌل الخٌار  ←  ←  من القائمة 

 

 Eraseأمر مسح العناصر 

 Eraseأمر مسح العناصر 

 .للتعدٌل على العناصر Modifyهو أحد أوامر قائمة 
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 12الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 
 :نحدد الركن الأول ثم . الأول للمستطٌل أو تنفٌذ أحد الخٌارات الموجودة ٌطلب تحدٌد الركن

 

 
 .على التعٌٌن نحدد الركن المقابل على الشاشة بالنقر لرسم مستطٌل لا -

 L , B @: نحدد الركن المقابل وفق المعادلة: لرسم مستطٌل معلوم طوله وعرضه -

 

 .وندخل طول المستطٌل ثم عرضه أو ندخل على الخٌار 

 

 

 
 .وندخل قٌمة المساحة ثم الطول أو العرض لرسم مستطٌل معلوم المساحة ندخل على الخٌار  -

 

 

 

 
وندخل الزاوٌة ثم نرسم المستطٌل  لرسم مستطٌل ٌمٌل بزاوٌة محددة ندخل على الخٌار  -

 .وفق أحد الخٌارٌن السابقٌن

 :حٌث ندخل على الخٌار قبل تحدٌد الركن الأول. لرسم مستطٌل مشطوف الزواٌا:  الخٌار  -

 

 

 

 

 

 :حٌث ندخل على الخٌار قبل تحدٌد الركن الأول. لرسم مستطٌل مدور الزواٌا الخٌار  -

 

 

 

 
 :حٌث ندخل على الخٌار قبل تحدٌد الركن الأول. إعطاء سماكة لخطوط المستطٌل الخٌار  -

 

 Rectangleأمر رسم المستطٌل 

 قٌمة الشطفة الأولى

 قٌمة الشطفة الثانٌة

 

 نصف قطر التدوٌر

 تحدٌد النقطة الأولى



 السنة الأولى –كلية الهندسة المعمارية                                    1التصميم بمعىنة الحاسب 
 

 13الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 
 

 

للقٌم  " 0 "عند تنفٌذ أحد الخٌارات الفرعٌة ٌبقى هذا الخٌار مفعلااً حتى ندخل علٌه ونعطً القٌم  -

 .التً ٌطلبها

 . أو  مع  : مثلااً : ٌمكن تنفٌذ أكثر من خٌار بنفس الأمر  -

 :مثال 

 

 ملاحظات

 عرض الخط

 تحدٌد النقطة الأولى
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 14الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 
 :ٌرسم المضلع بثلاث طرق

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 :مثال 

 

 
 

 

 Polygonأمر رسم المضلع المنتظم 

 :رسم المضلع خارج أو داخل الدائرة

 :الضلع رسم المضلع بدلالة طول

 عدد الأضلاع -

 تحدٌد مركز المضلع -

 نوع المضلع

 نصف القطر

 عدد الأضلاع -

 اختٌار الرسم بدلالة الضلع -

 تحدٌد النقطة الأولى من الضلع -

 تحدٌد النقطة الثانٌة أو طول الضلع -
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 15الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 
 

 :مثال 

 
 

 

 

 

 

 
 

 

 

 .ٌرسم الخطوط والأقواس بآخر سماكة تم إدخالها Polylineالأمر  -

 Polylineالخط أمر رسم 

 .بعد تحدٌد أول نقطةلا تظهر خٌارات الأمر إلا 

 (سماكة )  أو ( طول الخط )  أو  ( تراجع )  أو ( رسم قوس )  تحدٌد نقطة تالٌة أو 

 تحدٌد سماكة بداٌة ونهاٌة الخط

 لرسم القوس

 (إغلاق )  أو ( العودة للخط )  تنفٌذ أحد خٌارات رسم القوس أو 

  Donutالحلقة أمر رسم 

 
 تحدٌد القطر الداخلً للحلقة ثم الخارجً ثم نقطة الإدراج على الشاشة

 ملاحظات

 .ٌستخدم لرسم خطوط وأقواس متصلة مع بعضها البعض وبسماكات مختلفة
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 16الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

وإذا أردنا فصل العناصر عن بعضها ٌجب . ٌعتبر الخطوط والأقواس ككائن واحد Polylineالأمر  -

 .وفً هذه الحالة نفقد السماكات التً تم إعطاإها.  Explodeتفجٌره بالأمر 

 .Enterاو  Escأمر تكراري ٌبقى فعالااً إلى حٌن فصله بالزر  Donutالأمر  -

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 .ذلك ٌستخدم لرسم الجدران والأنابٌب وما شابه

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .الخطوط المرسومة بهذا الأمر تعتبر ككائن واحد: ملاحظة

 

 Ellipseأمر رسم القطع الناقص

 بدلالة القطرٌنالرسم 

 نقطة بداٌة القطر الأول -

 نقطة نهاٌة القطر الأول -

 نصف القطر الثانً -

 مركز القطعالرسم بدلالة  

 تحدٌد مركز القطع -

 نصف القطر الأول -

 نصف القطر الثانً -

 
 Multilineأمر رسم خطٌن متوازٌٌن 

 الأٌقونة موجودة فقط فً القائمة المنسدلة  

 

ضبط المسافة بٌن 

 الخطٌن

تحدٌد نقطة مسك الخطٌن 

 أعلى -وسط  –أسفل 

 تحدٌد النقطة الأولى -

 تحدٌد النقطة الثانٌة -

 تحدٌد النقطة التالٌة أو تراجع -

 تحدٌد النقطة التالٌة أو تراجع أو إغلاق -
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 17الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 :مثال 

 

 

 

 

 : للتحكم بشكل النقطة 

 :تظهر النافذة التالٌة  ←من القائمة 

 
 

 Pointأمر رسم نقطة 

 إدراج نقطة على شاشة الرسم

من هنا نحدد شكل النقطة 

 الذي نرٌده

 حجم النقطة
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 18الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 :بإحدى الطرق التالٌة تعدٌلٌتم تنفٌذ أوامر التستخدم للتعدٌل على الرسوم الموجودة و

  عن طرٌق القائمة: 

 

 
 عن طرٌق شرٌط الأدوات: 

 

  عن طرٌق شرٌطRibbon   : 

 
 عن طرٌق سطر الأوامر بإدخال اختصار الأمر: 

 

 

 فً محددة بمسافة النسخ وٌمكن معلومة, نقطة لىإ نقطة من العناصر من مجموعة أو عنصر لنسخ ٌستخدم

 .محدد اتجاه

 

 

 

 

 :لنسخ عدة نسخ على سطر واحد بمسافات متساوٌة ٌستخدم الخٌار 

 

 

 

 .أمر تكراري ٌبقى فعالااً حتى ٌتم فصله Copyالأمر : ملاحظة

 أوامر التعدٌل

 Copyأمر النسخ 

 Enterتحدٌد العناصر ثم ضغط 

 نقطة مسك العناصرتحدٌد 

 نقطة الإدراج أو مسافة النسختحدٌد 

 العناصرعدد تحدٌد 

 نقطة الإدراج أو مسافة النسختحدٌد 



 السنة الأولى –كلية الهندسة المعمارية                                    1التصميم بمعىنة الحاسب 
 

 19الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 فً محددة بمسافة قلالن وٌمكن معلومة, نقطة لىإ نقطة من العناصر من مجموعة أو عنصر قللن ٌستخدم

 .محدد اتجاه

 

 

 

 
 

 

 .ٌستخدم لتدوٌر عنصر حول نقطة معلومة بزاوٌة محددة

 

 

 

 
 .ٌستخدم إذا أردنا الاحتفاظ  بنسخة من العنصر قبل التدوٌر الخٌار 

 :مثال 

 

 

 Moveأمر النقل 

 Enterتحدٌد العناصر ثم ضغط 

 نقطة مسك العناصرتحدٌد 

 نقطة الإدراج أو مسافة النقلتحدٌد 

 Rotateأمر التدوٌر 

 Enterتحدٌد العناصر ثم ضغط 

 نقطة التدوٌرتحدٌد 

 زاوٌة التدوٌرتحدٌد 
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 20الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 

 
 .التكبٌرٌستخدم إذا أردنا الاحتفاظ  بنسخة من العنصر قبل  الخٌار 

 :مثال 

 

 

 

 

 

 
 :مثال 

 

 

 Scaleأمر التكبٌر والتصغٌر 

 Enterتحدٌد العناصر ثم ضغط 

 نقطة الأساستحدٌد 

 مقدار التكبٌر أو التصغٌرتحدٌد 

 Stretchأمر مط العناصر 

 Enterثم ضغط  لزواٌا المراد مطهاتحدٌد ا

 نقطة الأساستحدٌد 

 نقطة ثانٌة أو مسافة المطتحدٌد 
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 21الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 

 

 

 :مثال 

 
بدلااً من  جعل النسخة تؤخذ مواصفات الطبقة التً نقف علٌها ٌمكن بؤخذ الخٌار : ملاحظة 

 .مواصفات العنصر الأصلً

 
 

 

 

 

 

 

 

 :مثال 

 

 Offsetأمر متوازي الخطوط 

 لعمل نسخة موازٌة لعنصر ما على مسافة محددة

 مسافة النسخ

 العنصرتحدٌد 

 تحدٌد جهة النسخ بنقر أي نقطة من الجهة

 Mirrorأمر المرآة 

 لعمل نسخة مناظرة لمجموعة عناصر حول خط تناظر محدد

 Enterثم ضغط  العناصرتحدٌد 

 النقطة الأولى من خط التناظرتحدٌد 

 النقطة الثانٌة من خط التناظرتحدٌد 

 مسح العناصر الأصلٌة أو لا
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 22الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 

 

 

 

 :مثال 

 

 .دفعة واحدة POLYLINEلتدوٌر كل زواٌا الكائن  الخٌار : ملاحظة 

 
 

 

 

 

 

 

 

 :مثال 

 

 .دفعة واحدة POLYLINEلشطف كل زواٌا الكائن  الخٌار : ملاحظة 

 Filletأمر تدوٌر الحواف 

 لتحوٌل التقاء خطٌن إلى قوس دائري

الدخول لتحدٌد 

 نصف قطر التدوٌر

 تحدٌد الخط الأول

 تحدٌد الخط الثانً

 Chamferأمر شطف الحواف 

 (شطفة ) لتحوٌل التقاء خطٌن إلى خط مائل 

 تحدٌد مسافة الشطف الأولى

 الشطف الثانٌةتحدٌد مسافة 
 تحدٌد الخط الأول

 تحدٌد الخط الثانً

 Distanceالخٌار 
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 23الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 

 

 :مثال 

 
 

 

 

 

 

 

 :مثال 

 
 

 

 

 .والعكس صحٌح.  Shiftبضغط الزر  Trimخلال الأمر  Extendٌمكن تنفٌذ الأمر  -

 Trimأمر قص الزوائد 

 تحدٌدها ٌتم قواطع على تمر نأ بشرط العناصر من الزٌادات لقص

 .حوافاختٌار حافة القطع أو اعتبار الكل  - 

 .اختٌار العناصر المراد قصها -

 Extendأمر مد الخطوط 

 تحدٌدها ٌتملمد الخطوط إلى حواف 

 .اختٌار حافة المد أو اعتبار الكل حواف - 

 .اختٌار العناصر المراد مدها -

 ملاحظة
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 24الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

-  

-  
-  

-  
-  

-  
 .ٌستخدم لتفجٌر كائن إلى عناصره الأساسٌة -

-  

-  
-  

-  

-  

 Joinالأمر  

 .لتحوٌل عدة كائنات متصلة  إلى كائن واحد

 Explodeالأمر  
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 25الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 :تمارٌن 
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 26الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 Arrayأمر المصفوفة 

 دائرة بشكل منتظملنسخ العنصر على شكل مصفوفة مستطٌلة أو على محٌط 

 تحدٌد العناصر

 اختٌار نوع المصفوفة

 اختٌار المصفوفة الدائرٌة

 تحدٌد مركز الدائرة

ٌعتبر  الخٌار 

 المصفوفة كتلة واحدة
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 27الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 
 

 "نافذة إنشاء البلوك : " بمجرد تنفٌذ الأمر تظهر النافذة التالٌة

 

 

 

 Blocksالبلوكات 

 من فبدلااً  المنشؤة, الرسومات ضمن استخدامها ٌتكرر عناصر هً البلوكات

 .مكان أي فً دراجهاإب نقوم ثم بلوك شكل على تخزٌنها ٌمكن رسمها عادةإ

 فتظهر نافذة الإدراج Insert Blockلإدراج البلوك ننفذ أمر 
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 28الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 :مثال 

 

بتنفٌذه .  WBLOCKلاستخدام البلوك فً ملف آخر ٌجب أولااً تحوٌله إلى بلوكة عالمٌة عن طرٌق الأمر 

 :تظهر النافذة التالٌة

 

 :فتظهر النافذة التالٌة INSERTدراج البلوك فً الملف الجدٌد ننفذ الأمر لإ
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 29الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 
 :إلى النافذة الخاصة بالتهشٌر Ribbonبمجرد تنفٌذ الأمر ٌتغٌر شرٌط 

 

زاوٌة التهشٌر    :  نسبة الشفافٌة     ,     :  

جعل التهشٌر مرتبطااً بالشكل :  المقٌاس           ,     :  

. النقر داخل الشكل: ,    .   جعل التهشٌر منفصلااً لكل منطقة مغلقة:  

 .اختٌار الشكل بالنقر علٌه:  

 .من شرٌط مساعدات الرسم لا تظهر نسبة الشفافٌة إلا بعد تفعٌل زر : ملاحظة 

 :مثال 

 

 

 
 :إلى النافذة الخاصة بالتظلٌل Ribbonبمجرد تنفٌذ الأمر ٌتغٌر شرٌط 

 

 Hatchالتهشٌر

 مسبقااً  مرسومة جاهزة وأشكال رسومات إدراج هو بالتهشٌر المقصود

 .المرسومة المساحات ضمن أوتوكاد برنامج ضمن

 Gradientالتظلٌل بلون متدرج  

GD Gradient 
 

 تلوٌن الأشكال المغلقة بؤلوان معٌنة بغٌة تمٌٌزها هوظلٌل بالت المقصود



 السنة الأولى –كلية الهندسة المعمارية                                    1التصميم بمعىنة الحاسب 
 

 30الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 :مثال 

 

 

 

 

 

 

 

 

 .للتعدٌل على النص المكتوب ننقر علٌه نقرتٌن فٌتم تحرٌره ونجري علٌه التعدٌلات المطلوبة

 

 

 : بمجرد تنفٌذ الأمر تظهر النافذة 

 MTEXTالكتابة فً أوتوكاد  

   شرٌط فً  tabوٌظهر للكتابة مستطٌل رسم خلال من وٌتم سطور عدة فً لكتابةل

ribbon  برنامج شرٌط مثل Word الخط وشكل ولون حجم اختٌار خلاله من ٌمكن 

 

 .تحدٌد الركن الأول لمستطٌل الكتابة -

 .تحدٌد الركن الثانً لمستطٌل الكتابة -

-  

 Text styleإنشاء أسالٌب الكتابة  

 لتجهٌز أسالٌب مسبقة للكتابة
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 31الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 : فتظهر النافذة التالٌة لإضافة أسلوب جدٌد نضغط الزر 

 

 .لجعل أحد الأسالٌب هو الافتراضً للكتابة نختاره من اللائحة ثم نضغط 

 

الأوامر ونضغط  شرٌط فً الأمر هذا نكتب. أخرى بنصوص واستبدالها نصوصن ع للبحث الأمر هذا ٌستخدم

enter   أو من قائمةEdit  Find  نافذة  لدٌنا فتظهرFind and Replace   :

 

 Find"  بحث واستبدال" الأمر 
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 32الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 أو من شرٌط أدوات الأبعاد  ٌمكن الوصول للأبعاد من القائمة 

 :وأهم الأبعاد هً التالٌة ←الزر :  Ribbonأو من شرٌط 

 وظٌفة خط البعد نوع خط البعد

 
والرأسٌة  الأفقٌة الخطوط لقٌاس

 
المائلة  لخطوطا لقٌاس

 
الخطوط  بٌن االزواي لقٌاس

 
القوس  طول لقٌاس

 
الدائرة  قطر نصف لقٌاس

 
الدائرة  قطر لقٌاس

 

 على الشاشة لتحدٌد إحداثٌات نقطة

 
 لإضافة خطوط أبعاد على استقامة خط سابق

 
 لإضافة خطوط أبعاد اعتبارااً من بداٌة خط سابق

Center mark وضع إشارة لمركز الدائرة 

 

 رسم خط ملاحظة

 Dimensionالأبعاد  
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 33الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 :مثال 

 

 :تمرٌن 
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 34الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 : ٌمكن الوصول إلى هذا الأمر كما ٌلً

 .←من القائمة  -

 .←من القائمة  -

 . فتظهر النافذة  " D" من سطر الأوامر بكتابة اختصار الأمر  -

 

 :فتظهر النافذة التالٌة  نشاء أسلوب جدٌد نضغط زر  لإ -

 
 

فتظهر نافذة التحكم بؤسلوب  لتعدٌل أسلوب أبعاد موجود نحدده من اللائحة ثم نضغط  -

 .التً تحتوي على عدة نوافذ لضبط كل مكونات خط البعد . .الأبعاد

 .لجعل أحد الأسالٌب هو الافتراضً بعد تحدٌده من اللائحة:  الزر  -

 :تحتوي النوافذ التالٌة  النافذة  -

 

 Dimension Stylesضبط أسالٌب الأبعاد  

 .لتجهٌز أسالٌب للأبعاد بإعدادات مسبقة

نكتب الاسم الذي نرٌد ثم نضغط  

فتظهر نافذة التحكم  

 .بؤسلوب الأبعاد
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 35الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 ط البعد نافذة التحكم بخطو : 

 

  نافذة التحكم بالأسهم : 

 

  نافذة التحكم بنص البعد : : 
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 36الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

  لتكبٌر كل مكونات خط البعد دفعة واحدة:  ←النافذة. 

  نافذة التحكم بالدقة والمقٌاس : . 

 
بعد الانتهاء من إعداد أسالٌب الأبعاد تظهر الأسالٌب الجدٌدة ضمن نافذة أسالٌب الأبعاد فً شرٌط 

Ribbon . 

 
 .من النافذةضمن هذه النافذة ٌمكن جعل أحد الأسالٌب هو الافتراضً بالنقر على اسمه 

 

 

 

 



 السنة الأولى –كلية الهندسة المعمارية                                    1التصميم بمعىنة الحاسب 
 

 37الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 :ٌمكن الوصول لأمر إنشاء الطبقات كما ٌلً 

 .←عن طرٌق القائمة  -

 . ←Ribbonعن طرٌق شرٌط  -

 :فتظهر نافذة إنشاء الطبقات. La: عن طرٌق سطر الأوامر بكتابة اختصار الأمر  -

 

 .إضافة طبقة جدٌدة:   -

 (.بشرط ألا تكون تحوي عناصر أو معدة للرسم أو إحدى الطبقات الافتراضٌة ) حذف طبقة :   -

 .لجعل إحدى الطبقات هً المعدة للرسم:   -

 .تسمٌة الطبقة:   -

 .تغٌٌر لون الطبقة:   -

 .تغٌٌر نوع خط الرسم للطبقة:   -

 .تغٌٌر سماكة خط الرسم:   -

 .التحكم بطباعة الطبقة أو عدمه:   -

 .تختفً عناصر الطبقة من شاشة الرسم مع بقاء إمكانٌة الرسم علٌها: لإطفاء الطبقة :   -

تختفً عناصر الطبقة من الشاشة ولا ( : بشرط ألا تكون هً المعدة للرسم : ) تجمٌد الطبقة ل:   -

 .ٌمكن الرسم علٌها أبدااً 

حٌث ٌمكن الرسم علٌها ولكن . لا تختفً عناصر الطبقة وإنما تظهر بلون باهت: لقفل الطبقة :   -

 .لا ٌمكن التعدٌل على عناصرها

تها نغلق النافذة السابقة فتظهر الطبقات المعدة فً نافذة خصائص بعد إنشاء الطبقات وتجهٌز إعدادا

 : Ribbonالطبقات فً شرٌط 

 Layersالطبقات  

تستخدم الطبقات لفصل عناصر الرسم عن بعضها البعض لسهولة 

 .التحكم بها وإجراء التعدٌلات علٌها
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 38الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

من خلال ضغط  الأزرار ( إطفاء , تجمٌد , قفل ) حٌث ٌمكن من خلال هذه النافذة التحكم بؤي طبقة 

 .أو جعلها هً المعدة للرسم بالنقر علٌها. المجاورة لاسمها

 :الأزرار التالٌة التحكم بالطبقات باختٌار أحد العناصر المرسومة على الطبقةوٌمكن من خلال شرٌط 

 

 .إلغاء إطفاء جمٌع الطبقات:  ,   .   إطفاء طبقة باختٌار أحد عناصرها:   -

 .إلغاء عزل جمٌع الطبقات:  ,   .     عزل طبقة باختٌار أحد عناصرها:   -

 .إلغاء تجمٌد جمٌع الطبقات:     ,.   تجمٌد طبقة باختٌار أحد عناصرها:   -

 .إلغاء قفل جمٌع الطبقات:  ,  .      قفل طبقة باختٌار أحد عناصرها:   -

 .جعل طبقة هً المعدة للرسم باختٌار أحد عناصرها:   -

 .تغٌٌر طبقة عنصر عن طرٌق اختٌار أحد عناصر الطبقة الجدٌدة:   -

 :تمرٌن 
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 39الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 

ونختار  ←: ولإظهار النقاط ندخل على . نقاط عند نهاٌات الأجزاءٌتم وضع 

 :شكلااً للنقطة فنحصل على الشكل التالً

 
 

 

 

 

 
 

 

 

 

 .لقٌاس عدة مسافات بشكل تراكمً:  الخٌار  -

 Divideالأمر  

 المتساوٌة الأجزاء من معٌن عدد لىإ عنصر لتقسٌم

 .اختٌار العنصر المراد تقسٌمه -

 .تحدٌد عدد الأقسام -

 Measureالأمر  

 بناء على مسافة محددة عنصر لتقسٌم

 .اختٌار العنصر المراد تقسٌمه -

 .تحدٌد مسافة التقسٌم -

 Distanceالأمر  

 لقٌاس المسافة بٌن نقطتٌن

 .تحدٌد النقطة الأولى -

 .تحدٌد النقطة الثانٌة -
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 40الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 
 

 

 

 

 
عند تحدٌد زواٌا الشكل المغلق والوصول إلى القوس نختار . إذا كان الشكل المغلق ٌحتوي قوسااً 

 : الخٌار

 

 

 

 

 

 

 Areaالأمر  

 لقٌاس مساحة شكل مغلق

 .الزاوٌة الأولى للمضلعتحدٌد  -

 .تحدٌد الزواٌا الأخرى حتى الإغلاق -

 خٌار القوس -

 النقطة الثانٌة من القوس -

 نهاٌة القوس  -

 العودة للخط -
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 41الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

مساحة أي شكل كان عن طرٌق تهشٌره بؤي نوع من أنواع التهشٌر ثم معرفة مساحة ٌمكن أٌضااً حساب 

 :التهشٌر من خلال نافذة الخصائص

 

أو الأشكال المغلقة المرسومة بؤمر ( مستطٌل , دائرة , مضلع ) بالنسبة للأشكال الهندسٌة المعروفة 

Polyline ٌمكن حساب مساحتها مباشرة عن طرٌق نافذة الخصائص: 

 

 

 

 
 :بعد تحوٌل الشكل إلى منطقة مصمتة ٌمكن حساب خصائصه الهندسٌة وفق ما ٌلً 

نختار الشكل المصمت ونضغط  ←←←من القائمة  -

Enter  فتظهر نافذة تحتوي الخصائص الهندسٌة للشكل: 

 

 Regionالأمر  

لتحوٌل الشكل المغلق إلى منطقة مصمتة تمهٌدااً لحساب 

 خصائصه الهندسٌة
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 42الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 
 :لحساب الخصائص الهندسٌة لشكل مفرغ كما فً الشكل التالً 

 
 . Regionنحول أولااً الشكلٌن إلى منطقة مصمتة بالأمر  -

 : " SU "واختصاره  Subtractلاختٌار المنطقة المفرغة بٌن الشكلٌن ننفذ الأمر  -

 

 

 وللتؤكد نظهر شرٌط أدوات . فٌتم تحدٌد الشكل المفرغ فقط

 .فٌتم تلوٌن المنطقة المفرغة  ونضغط الزر 

 

نختار الشكل المصمت ونضغط  ←←←من القائمة  -

Enter  فتظهر نافذة تحتوي الخصائص الهندسٌة للشكل المفرغ. 

 :لحساب الخصائص الهندسٌة لشكلٌن منفصلٌن ككائن واحد 

 . Regionنحول أولااً الشكلٌن إلى مناطق مصمتة بالأمر  -

 . ENTERنختار الشكل الخارجً ونضغط  -

 . ENTERنختار الشكل الداخلً ونضغط  -
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 43الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 : " UNI "واختصاره  UNIONنوحد الشكلٌن بالأمر  -

 

 

  Enterنختار الشكل ونضغط  ←←←من القائمة  -

 .فتظهر نافذة تحتوي الخصائص الهندسٌة للشكل الموحد

ولحساب الخصائص نسبة لنقطة معٌنة ننقل . الخصائص الهندسٌة تحسب نسبة لمبدأ الإحداثٌات: ملاحظة 

 : " UCS "أٌقونة الإحداثٌات إلى النقطة الجدٌدة بالأمر 

 

 
 

 

 :وٌمكن الوصول لهذا الأمر كما ٌلً. إدراج جدول ضمن شاشة الرسم

 . ←من القائمة  -

 :فتظهر نافذة إدراج الجدول ←: أو  ←:   Ribbonمن شرٌط  -

 

 .فٌتم إدراج الجدول ضمن شاشة الرسم نحدد مواصفات الجدول ونضغط  

 Tableالأمر  

 ENTERنختار الشكلٌن ونضغط 
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 44الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 
 :بتنفٌذ الأمر تظهر النافذة التالٌة

 

ضغط ننقر داخل المنطقة المغلقة التً نرٌد ون. فنعود إلى شاشة الرسم نضغط الزر 

Enter  فٌتم رسم خطPolyline حول محٌطها. 

 
 

 

 

 

 

 

 Boundaryالأمر  

 .حول محٌطها Polylineلعزل أي منطقة مغلقة برسم 

 Splineالأمر  

 .لرسم خط منحنً ٌمر بمجموعة من النقاط
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 45الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 خصائصه ومعرفة عنصر فً التحكم خلالها من طٌعتنس التً النوافذ أهم من الخصائص نافذة

 :بالطرق التالٌة النافذة ظهارإ وٌمكن وصوالنص بعادوالأ الخطوط على وتطبق فٌه والتعدٌل

 .من شرٌط الأزرار القٌاسٌة تحدٌد العنصر ثم ضغط الزر  -

 . Ribbonمن شرٌط  تحدٌد العنصر ثم ضغط الأٌقونة  -

 .  ctrl+1تحدٌد العنصر ثم ضغط  -

 :من سطر الأوامر فتظهر نافذة خصائص العنصر المحدد  ( ch )تحدٌد العنصر ثم تنفٌذ الأمر  -

 

 
 

 

 

 .   CTRL + TABللتنقل بٌن الملفات المفتوحة نضغط  -

من شرٌط   COPYنحدد العنصر ونضغط زر : لنسخ عنصر من ملف إلى ملف آخر -

 . ثم ننتقل إلى الملف الثانً ونضغط زر  

 

 Propertyنافذة الخصائص  

 نقل عنصر من ملف إلى ملف
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 46الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

 :ٌمكن الوصول لأمر الطباعة بالطرق التالٌة

 .من شرٌط الأزرار القٌاسٌة ضغط الزر  -

 .  نختار الأمر  من القائمة  -

 :فتظهر نافذة الطباعة. من لوحة المفاتٌح  CTRL + Pضغط الزر  -

 

 
 

 .تتم طباعة الشكل على كامل حجم الورقة:  بتفعٌل الخٌار 

 .لتحدٌد مقٌاس الرسم عند الطباعة وٌجب إلغاء تفعٌل الخٌار السابق: القسم 

:         على الشكل التالًواحد نكتب المقٌاس ضمن القسم = سم  1كل : إذا كنا نرسم على الشاشة 

1mm = 10 unit  : 100ٌكافئ مقٌاس رسم

1

. 

:         على الشكل التالًواحد نكتب المقٌاس ضمن القسم = مم  1كل : إذا كنا نرسم على الشاشة 

1mm = 100 unit  : 100ٌكافئ مقٌاس رسم

1

. 

 

 

 

 الطباعة فً أوتوكاد
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 47الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 
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 48الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 
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 49الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 



 السنة الأولى –كلية الهندسة المعمارية                                    1التصميم بمعىنة الحاسب 
 

 50الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 
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 51الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 
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 52الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 

ح سإلى مكانه دون التؤثٌر على الأوامر التً تم رسمها بعد م مسحهٌسمح هذا الأمر بإعادة أخر شكل تم 

 .الشكل

 

ٌستخدم هذا الأمر لرسم دائرة أو مستطٌل أو مستطٌل مدور الحواف حول مجموعة من الأرقام دفعة 

 .واحدة

 

 

 

 

 

 
 

 

 .جملة المحاورٌستعمل هذا الأمر لإعادة ترقٌم 

 

 

 

 
 

 

 

 أوامر متقدمة

 oopsالأمر 

 Tcircleالأمر 

 تنفٌذ الأمر
 اختٌار الأرقام

 مقدار الإزاحة

 نوع الشكل المرسوم

 ثابت أو متغٌر

 Tcountالأمر 

 اختٌار المحاور

 اتجاه الترقٌم

 الرقم الأول ومقدار التزاٌد

 استبدال الأرقام
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 53الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 :مثال 

 
 

 

 .اختٌارها دفعة واحدة ٌستخدم هذا الأمر لتحوٌل مجموعة من العناصر إلى مجموعة بحٌث ٌمكن

 

 
 

 

 .ٌستخدم لكتابة نص على امتداد قوس

 
 :نختار القوس فتظهر النافذة التالٌة

 

 .نحدد إعدادات النص ونكتب النص المطلوب ثم نضغط 

 

 Groupsالأمر 

 Arctextالأمر 
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 54الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

تنفٌذ الأمر تظهر وبمجرد . ٌستخدم هذا الأمر للتحدٌد السرٌع حسب نوع العنصر من الرسم الموجود

 :النافذة التالٌة

 

 .لمسح قائمة الاختٌار السابقة:   -

 .بضغط هذا الزر نعود إلى شاشة الرسم لتحدٌد العنصر المطلوب:   -

 .لمسح أحد شروط الاختٌار بعد تحدٌده من النافذة العلوٌة:   -

فنعود إلى شاشة الرسم ونحدد كامل الرسمة التً نرٌد الاختٌار منها ونضغط  نضغط   -

Enter فٌتم تحدٌد العنصر المطلوب أٌنما وجد فً الرسم المحدد. 

 

 .ٌستخدم هذا الأمر للتحدٌد السرٌع حسب نوع العنصر أو طبقته أو لونه

 :فتظهر النافذة التالٌة نختار الأمر  من القائمة 

 

فٌتم تحدٌد كافة العناصر المطلوبة فً  اصفات المطلوبة للاختٌار ونضغط نحدد المو

 .الرسم المحدد

 Filterالأمر 

 Quick selectالأمر 
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 55الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 .ٌستخدم لفصل الارتباط بٌن الرسم والأبعاد" :  DDA" اختصاره 

 
 . ENTERبعد تنفٌذ الأمر نختار كامل الرسم مع الأبعاد ونضغط 

 

 

 :وبتنفٌذه تظهر النافذة التالٌة. ٌستخدم لتخفٌف حجم ملف الأوتوكاد" :  PU" اختصاره 

 

 :تظهر النافذة التالٌة بضغط  

 

 .فٌبدأ تخفٌف ملف الأوتوكاد نضغط 

 Dimdisassociateالأمر 

 Purgeالأمر 
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 56الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 :وبتنفٌذه تظهر النافذة التالٌة. ٌستخدم هذا الأمر لتسرٌع عملٌة الزوم فً الأوتوكاد

 
 

 

 :بتنفٌذه تظهر النافذة التالٌة. ٌستخدم للتدقٌق الإملائً للنصوص المكتوبة باللغة الانكلٌزٌة

 .نختار مكان التدقٌق ثم نضغط 

 

 .فٌتم التصحٌح نحدد الكلمة الصحٌحة ثم نضغط 

 

 Vtoptionsالأمر 

 Spellالأمر 
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 57الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 :وله صٌغتان .ٌفٌد هذا الأمر فً تحدٌد مجموعة من الخطوط المتقاطعة دفعة واحدة

 

 
 " : FS" ننفذ الأمر "   ON , OFF" بعد تحدٌد الصٌغة 

 

 
 

 

 .الخطوط دفعة واحدة عند حافة معٌنةٌفٌد هذا الأمر فً قطع مجموعة من 

 

 
 .حٌث نختار الحافة أولااً ثم نحدد جهة القطع

 

 FSMODEالأمر 

 .ٌختار الخط وكل الخطوط المتقاطعة معه بمجرد اختٌار الخط -

 ٌختار الخط والخطوط المتقاطعة معه والخطوط المتقاطعة معها -

 

 اختٌار الخط

 EXTRIMالأمر 
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 58الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

وبتنفٌذه . ٌفٌد هذا الأمر فً معرفة اختصارات الأوامر فً أوتوكاد وإمكانٌة إضافة اختصارات جدٌدة

 :تظهر النافذة التالٌة

 
 

 :فتظهر النافذة التالٌة لإضافة اختصار جدٌد نضغط الزر  -

 
 

 

 .ٌفٌد هذا الأمر فً محاذاة عنصر لعنصر آخر مع إمكانٌة تغٌٌر المقٌاس. " AL "اختصاره 

 

 

 

 

 

 

 

 Aliaseditالأمر 

 Alignالأمر 

 .اختٌار العناصر -

 .تحدٌد النقطة الأولى من الأصل -

 .تحدٌد النقطة الأولى من المكان الجدٌد -

 .تحدٌد النقطة الثانٌة من الأصل -

 .الثانٌة من المكان الجدٌدتحدٌد النقطة  -

 .تحدٌد نقطة ثالثة أو متابعة -

 .تغٌٌر المقٌاس أو لا -
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 59الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 
 

 .ٌفٌد هذا الأمر فً تغطٌة أي جزء من الرسم بمساحة فارغة

 

 

 

 

 
 

 

 :وبتنفٌذه تظهر النافذة. الموجود بها ٌفٌد هذ الأمر فً استبدال بلوك معٌن ببلوك آخر فً كل الأماكن

 
 :فتظهر النافذة التالٌة

 
 :فتظهر الرسالة التالٌة 

 
 

 .فتتم عملٌة الاستبدال  ENTER ونضغط  NOنؤخذ الخٌار 

 Wipeoutالأمر 

 Block replaceالأمر 

 هل ترٌد مسح البلوك المستبدل عند الانتهاء؟
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 60الصفحة  
 عثمان الشٌخ خلٌل. محمد الشلاش        م. د 

 

 .ٌستخدم هذا الأمر لنسخ عناصر من البلوك دون تفجٌره

 

 

 
 

 

 .ٌستخدم لحفظ كل الملفات المفتوحة دفعة واحدة

 

 

 .ٌستخدم لإغلاق كل الملفات المفتوحة دفعة واحدة

 

 

 .لجعل البلوك ٌؤخذ ألوان الطبقة المرسوم بها بدلااً من ألوان البلوك

 

 

 

 
 

 

 .تكبٌر كل عناصر خطوط الأبعاد دفعة واحدةٌفٌد فً 

 

 

 NCOPYالأمر 

 SAVEALLالأمر 

 CLOSEALLالأمر 

 SETBYLAYERالأمر 

 DIMSCALEالأمر 
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 .وٌفٌد فً التحكم فً الخصائص التً ٌراد نقلها من عنصر إلى آخر:   " MA "اختصاره 

 

 

 

 
 

 

 :بواسطة الأوتوكاد مباشرة على الشكل التالً EXCELٌمكن رسم المنحنٌات للبٌانات الناتجة فً 

  نقوم أولااً برسم مستقٌمٌن متعامدٌن ٌمثلان المحاور الإحداثٌةX,Y  وننقل أٌقونة الإحداثٌات إلى

 :UCSنقطة تقاطعهما بواسطة الأمر 

 

 

 
  نعود إلى برنامجEXCEL   : إذا كان العمودA  ٌحوي قٌمX  والعمودB  ٌحوي قٌمY  من ضنكتب

 :على الشكل التالً  ( X, Y )القٌمة  Cالعمود 

 

 AUTOCADإلى  EXCELنقل النقاط من 

 الإحداثٌات الجدٌدنحدد مركز 

 MOVEنؤخذ الخٌار 

 MATCHPROPالأمر 

 .نحتار العنصر الأصل -

 نؤخذ الخٌار  -

 نحدد العنصر المراد نقل الخصائص إلٌه -
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 .ونعمم هذه المعادلة على باقً الخلاٌا

  ننسخ محتوٌات الخلاٌا من العمودC  ثم نعود إلى أوتوكاد: 

وعند طلب إدراج  من القائمة ننفذ الأمر إذا كنا نرٌد إدراج النقاط على الشكل  -

 .فٌتم رسم النقاط النقاط فً سطر الأوامر نضغط الزر الٌمٌن ونضغط 

 

 
وعندما ٌطلب تحدٌد أول نقطة  LINEإذا كنا نرٌد رسم خط ٌصل بٌن النقاط مباشرة ننفذ الأمر  -

 .فٌتم رسم خط ٌصل بٌن النقاط نضغط الزر الٌمٌن فً سطر الأوامر ونضغط 

 

من صل بٌن النقاط مباشرة ننفذ الأمرإذا كنا نرٌد رسم منحنً ي -

 وعندما ٌطلب تحدٌد أول نقطة نضغط الزر الٌمٌن فً سطر الأوامر ونضغط القائمة 

 .النقاطفٌتم رسم منحنً ٌصل بٌن 
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وتفٌد فً تسهٌل أوامر . هً تطبٌقات برمجٌة ٌمكن تنفٌذها ضمن برنامج أوتوكاد بعد تحمٌلها إلٌه

 .أوتوكاد وتطوٌرها

 :نقوم أولااً بتحمٌل التطبٌق  -

 :فتظهر النافذة التالٌة  ←من القائمة 

 

 .وبعد التحمٌل نضغط  ونضغط نختار اللٌسب المطلوب 

 .لتنفٌذ التطبٌق نكتب اسمه أو اختصاره فً سطر الأوامر -

 :وفٌما ٌلً بعض التطبٌقات الهامة 

 

 

حول أي منطقة مغلقة بمجرد النقر داخلها وٌحسب مساحتها وٌكتب قٌمة  Polylineٌقوم برسم 

 .المساحة لهذه المنطقة

 

 

 

 
 

 AUTOLISPتطبٌقات  

 CARالتطبٌق  

 .نكتب اسم التطبٌق -

 .ننقر نقطة داخل المنطقة -

 .نحدد مكان كتابة النص -

 .نحدد ارتفاع النص -
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 .ٌقوم بحساب الطول الكلً لمجموعة من القطع المستقٌمة والأقواس المتصلة

 

 

 

 
 

 

 .ٌقوم بنفس عمل التطبٌق السابق

 

 

 

 

 TLENالتطبٌق  

 .نكتب اسم التطبٌق -

 .ENTERنختار العناصر ونضغط  -

 MLINالتطبٌق  

 .نكتب اسم التطبٌق -

 .ENTERنختار العناصر ونضغط  -
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 .باستخدام بلوكة على مجموعة من الخطوط المتصلة مع بعضها MESUREٌقوم بتكرار أمر 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 RMESالتطبٌق  

 .نكتب اسم التطبٌق -

 .نحدد اسم البلوكة -

 .نحدد مسافة التقسٌم -

 .ENTERنختار الخطوط ونضغط  -


