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 : أنواع اللغات..أولاً 
 :يمكن تقسيم اللغات المستخدمة في البرمجة الى ثلاثة أنواع 

لغة الآلة   -1

لغة المجمع   -2

.اللغات عالية المستوى   -3

تتللل  شكلك  ,هي اللغة التي يستطيع الحاسب أن يفهمها مباشرة وهي معرفة من قبل  البييلة البللبة للحاسلب : لغة الآلة -1

التي تعطي الأوامر للحاسب ملن الل  تيفيلع تعليماتل  ( مجموعات من الأصفار والواحدات )عام من سلاس  من الأعداد 

.ولية ك  تعليمة على حده الأ

وقلد تلم ,هلي لغلة تسلتخدم مبلطلحات قريبلة ملن اللغلة اةنكليعيلة للتعبيلر علن العمليلات الأوليلة للحاسلب :  لغة المجمع -2

.تحوي  البرامج من لغة المجمع إلى لغة الآلة  assemblersتطوير مترلمات البرامج تسمى شالمجمعات 

اسلتخدام تعليملات تقلوم شالعديلد ملن هلي اللغلات التلي تهلرت لتسلريع عمليلة البرمجلة و لل  ش:  اللغات عالية المستوو  -3

 . ++Cالمهام الجوهرية مث  لغة 

وعللى اللر م . داء أفضل  لإنتاج أسرع شرامج وأمن أشهر اللغات التي تتمتع شطاشع القوة والمرونة    ++Cلغة تعتبر

تتميلع شقاشليتهلا عللى  ++Cفاللغلة . وقوتهلا  ++Cمن ولود العديد من لغلات البرمجلة الأىلرى إة أنهلا تفتقلر شلمولية لغلة  

 . معالجة التطبيقات الكبيرة والمعقدة، والقوة في صيانة البرامج المكتوشة شها مما يوفر وقتاً في تبميم البرامج وتطويرها

 تدعى البرامج التي تقوم شتحوي  اليبوص من البرامج مكتوشة شلغات عالية المستوى الى لغة الآلة شالمترلمات :ملاحظة 

 (:  C) ++كيفية كوابة برنامج بلغة .. ثانياً 

 :الكك  العام للبرنامج هو 

 

#include<iostream.h>

          

        main ( )    

    

    } 

 يا يتم تعري  البيانات ومن ثم يتم كتاشة البرنامجه

return 0 ;

}

.الحاوية على العمليات الخاصة بالدخل والخرج المكتبات

التابع الرئيسي الذي يبدأ من عنده التنفيذ

القوس للدلالة على بداية البرنامج

البرنامج نهايةالقوس للدلالة على 
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 :Variables(   الموغيرات)الموحولات  ..ثالثاً  
   typeونمط    nameفي العاكرة ويعرف شاسم  يتم وضع   .… , x1, x2 , x3ك  اسم من أسماء المتحوةت مث  

 .    valueوقيمة   sizeوحجم 

 .شايت والقيمة هي حسب القيمة المقروءة4والحجم    intواليمط    x1يمل  اةسم  x1وشالتالي فإن المتحول 

x1 5 

x2   10 

x3   15 

 مواضع المتحولات في الذاكرة                                                                                                                       
 الاسم والقيمة  مع ذكر                                                                                                                          

أنواع الموحولات  :
المحرفيالمتحول   char                                             

البحيحةالمتحوةتshort int , int  ,  long int                                

ةيالحقيقالمتحوةت   float , double  , long double                           

الميطقيلالمتحو                                          bool              

 ويضاف ليوع المتحول)الثاشت const 

 :قواعد تسمية الموحولات .. رابعاً 
والأرقام ويخضع اسم المتحول  a ----> z)   (A ----> Z,شكك  عام يتكون اسم المتحول من مجموعة من الحروف

 :للقواعد التالية 

أن يبدأ شرقم  يمكن ة.

يحتوي على سلسلة فار ة  ة.

يكون من الأسماء المحجوزة في لغة  يجب أن ةC++  مث:

true,false,break,puplic,private,static,new,……..,etc

 

 

 :يكتب تعري  المتحول وفق البيغة 

Data-Type     name = initial-value ; 

ابتدائيةقيمة  اسم المتحول نوع المعطيات  
أما اسياد قيمة اشتدائية ,إن  كر اسم المتحول ونوع المعطيات العي ييتمي إلي  هو أمر الباري في ك  تعري  لأي متحول 

 .ل  عيد تعريف  فهو أمر اىتياري يمكن عدم  كره في عملية التبريح عن المتحول 

 تفرق بين الحروف الأبجدية الصغيرة والكبيرة C++من الجدير بالذكر أن لغة :ملاحظة 
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 : وحجمهايبين الجدول الوالي أنواع الموحولات ومجالاتها

المتحولنوعالحجمالمجال
-128    to   127 1 bytechar

-2147483648  to  21474836474 bytesint

-32768  to   327672 bytesshort int

-2147483648  to  21474836474 byteslong int

True  or  false 1 bytebool

-38+E3.45    to       38-E3.44 bytesfloat

-308+E1.7   to    308-E1.78 bytesdouble

-308+E1.7   to    308-E1.78 byteslong double

 : ++Cالمعاملات في لغة .. خامساً 

A.  المعاملات الحسابية الأحادية:

 الوصف الاسوخدام المعامل

++ s++  زيادة قيمة المتحولs  استخدام قيمة , 1شمقدارs  قب  زيادت 

++ ++s زيادة قيمة المتحولs  استخدام قيمة , 1شمقدارs  شعد زيادت 

- - s- - انقاص قيمة المتحولs  استخدام قيمة , 1شمقدارs  قب  انقاص 

- - - -s انقاص قيمة المتحولs  استخدام قيمة , 1شمقدارs  شعد انقاص 

B. المعاملات الحسابية الثنائية:

 الوصف الاسوخدام العملية

+ x+y لمع المتحولx  معy

- x-y  طرح المتحولy منx

* x*y  ضرب المتحولx  شالمتحولy

/ x/y  قسمة المتحولx  على المتحولy

% x%y  شاقي قسمة المتحولx  على المتحولy 

C.  المعاملات العلائقية: 

يتم ) Falseأو   Trueتستخدم المعاملات العلائقية لمقارنة قيمتين وتحديد العلاقة شييهما والتي تكون اليتيجة إما 

 ( 0 القيمةش Falseو  1 القيمةش Trueتمثي  

 الوصف الاسوخدام العملية

>x>y إعادةTrue  في حال كانتx  أكبر تماماً منy وFalse  إ ا لم يكنx أكبر تماماً منy  

>= x>=y  إعادةTrue  في حال كانتx أو تساوي  أكبرy وFalse  في الحالة  ير  ل.

< x<y  إعادةTrue  في حال كانتx  أصغر تماماً منy وFalse  إ ا لم يكنx أصغر تماماً منy 

<= x<=y  إعادةTrue  في حال كانتx أو تساوي  أصغرy وFalse  في الحالة  ير  ل.

== x==y  إعادةTrue  في حال كانتx  تساويy وFalse  في حال عدم المساواة. 

!=x!=y إعادةTrue  في حال كانتx  تساوي  ةy وFalse  في حال المساواة. 
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D.  معاملات الاسناد :

 .المولود على يسار المعام  نستخدم معام  اةسياد لإسياد القيمة المولودة على يمين المعام  الى المتحول 

x=5   الى المتحول  5أسيدنا القيمةx . 

 : كالتالي إلراء عمليات حساشية مع عمليات اةسياد مث  الجمع والضرب والطرح والقسمة  ++Cيمكييا في لغة  ملاحظة

 مساوي لـ شكل الاسوخدام المعامل

+=x+=yx=x+y

-=x-=y x=x-y 

*=x*=y x=x*y 

/=x/=y x=x/y 

%=x%=y x=x%y 

E. العمليات المنطقية :

:وهعه العمليات هي  Falseأو  Trueيتم استخدام العمليات الميطقية مع العمليات التي يكون لها إحدى قيم 

 الرمز العملية

AND&& 
OR|| 

NOT! 
دووات الرب  المنققيةجداول الحقيقة لأ: 

  النفي"Not:"  لتكنA  لديلدة   عبارة ميطقية إن تطبيق أداة الرشط نفي عللى هلعه العبلارة سليعطييا عبلارة ميطقيلة

 .  A!رمعها

 : لدول الحقيقة لليفي           

!A A

10

01

  الوصل"And:"    B&&A  And B= A
 : لدول الحقيقة للوص 

A&&BBA

000

010

0 01

111
أي )إة في حالة واحدة فهلي صلحيحة ( أي قيمة الحقيقة لها تساوي البفر)دوماً ىاطئة  A AND Bإن العملية 

 .صحيحتين A,Bو ل  في حال كلا العبارتين ( قيمة الحقيقة لها تساوي الواحد

 
لفصل ا"OR:"    B||A  OR B= A

 : لدول الحقيقة للوص 

A||BBA

000

110

1 01

111

 

 A,Bإة فلي  حلال كللا العبلارتين ( أي قيملة الحقيقلة لهلا تسلاوي الواحلد)دوملاً  صلحيحة  A OR Bإن العمليلة 

 .ىاطئتين
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 :أولوية العمليات الحسابية .. ساً ساد
عيدما نطبق العمليات الحساشية في العبارات الحساشية فإنها تطبق حسب ترتيب معين تبعاً لقواعد الأولية شين العمليات 

 :وهي 

يتم تيفيع الأقواس الداىلية أوةً أما إ ا كان لدييا مجموعة من الأقواس لانب شعضها :الأقواس )     (  (1

.البعض وعلى نفس المستوى عيدها يبدأ الحساب من اليسار إلى اليمين 

.إ ا ولدت على نفس المستوى فإنها تيفع من اليسار الى اليمين  %,/,*:(2

.إ ا ولدت على نفس المستوى فإنها أيضاً تيفع من اليسار إلى اليمين ,تيفع في اليهاية :  -,+(3

 :سلاسل الهروب   ..سابعاً 
 

المعنىسلسلة الهروب

\nسطر لديد أي وضع المؤشر في شداية السطر التالي

\t  تحري  المؤشر مسافة لدولية أفقية) tab) 

 "   اةقتباستستخدم لطباعة علامة "\

  
# include <iostream.h> 

main ( )  
{  
cout <<"welcome to c++ \  n Hello World " ;  

 
 ;return 0          حرف الهروب                                                                                                        

}

 :والخرج يكون                                        

welcome to c++ 

Hello World 

 :أمثلة على العمليات .. ثامناً 
 ( :معاملات العيادة واليقبان )المعاملات الحساشية الأحادية

# include <iostream.h>  

main ( )  
{ int a=5;

cout<<a<<"\n"; 
cout<<a++<<"\n" ; 
cout<<a<<"\n";                                           

return 0; 
} 

5      : يكون الخرج

           5                  

        6 
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# include <iostream.h> 

main ( )  
{ int a=5;

cout<<a<<"\n"; 
cout<<++a<<"\n" ; 
cout<<a<<"\n";                                           

return 0; 
} 

5      : يكون الخرج

           6                  
         6 

 أولوية العمليات:

 (5+2)*3+(2*6)/4-1 

            =7 * 3 + 12 / 4 – 1 

            =21     +3          –  1 =23 

 4 * 8 – 5 + 2 * 6 / 3 

             =32   – 5 + 12 / 3 

             =32   – 5 + 4=31 

 المعاملات الميطقية:

 cout<< ((4 > 3) && (3==2));         ----->    1   &&  0     ---->   0    النتيجة المطبوعة النهائية 
 cout<<(! (4 < 3) || (3==2));   -----> !(0)  ||  0---> 1  || 0 

 . 1وشالتالي اليتيجة اليهائية المطبوعة                                 
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 :تمارين 

 .اكوب برنامج يأخذ كدخل ثلاث أعداد صحيحة من لوحة المفاتيح ثم يطبع مجموعها ومووسطها وناتج جداؤها.1

# include <iostream.h> 

main( ) 

{ 

int a,b,c ; 

cin >> a >> b >> c; 

cout << " sum is " << a+b+c << " \n" ; 

cout << " average is " << (a+b+c)/3 << " \n"; 

cout << " product is " << a*b*c; 

return 0;} 

 .مساحوها, محيطها ,اكوب برنامج يقرأ نصف قطر دائرة ثم يطبع قيمة قطر الدائرة .2

# include <iostream.h> 

main( ) 

{ 

float  r ; //    متحول حقيقي تعري

float const p=3.14; // تعريف موحول حقيقي واسناد قيمة ابودائية له

cin >> r ; 

cout << r * 2 << " \n" ; 

cout << 2*p*r << " \n"; 

cout <<p*r*r; 

return 0;} 

 .اكوب برنامج يطبع شكل مسوطيل باسوخدام سلاسل الهروب  .3

# include <iostream.h> 

main() 

{ 

cout << " ********* \n"<<" * \t" << " * \n" ; 

cout << " * \t" <<" * \n"; 

cout << " * \t" <<" * \n"; 

cout << " * \t" <<" * \n"; 

cout << " * \t" <<" * \n"; 

cout << " ********* \n"; 

return 0; 

} 

   (.قيم الطول والعرض يوم ادخالها من لوحةالمفاتيح)مسوطيل  اكوب برنامج يقوم بحساب مساحة ومحيط .4
#include<iostream.h> 

main() 

{float   area,length,width,cir;     // أسماء للمتحوةت 

cout<<"Enter the length: ";    //length :الطول 

cin>>length; 

cout<<"Enter the width: ";     //width :العرض 

cin>>width; 

area=length*width;             //المساحة 

cir= 2*( length+width);        //المحيط 

cout<<"\n Area= "<<area<<endl;       // تعيي انتق  الى سطر لديد endl

cout<<" circumference= "<<cir<<endl; 

return 0;} 
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